Правила чемпа:

1. Название чемпа - "Онлайн-арт чемп 1x1 по SC:BW Весна 2009".

2. Локация чемпа – сервер: sc.theabyss.ru; канал: op ags.

3. Официальный сайт чемпа - http://agsteam.my1.ru.

4. Креатор чемпа и главный судья – [aGs]unison (ICQ: 341950161, mail: mp-demon@mail.ru).

5. Игры будут происходить на картах ICCup-map SC:BW 1.16.1:

- первая карта будет заранее указываться;

- вторая – по усмотрению проигравшего из пака ICCup-map;

- третья Microwars (СКАЧАТЬ).

6. Система распределения очков:

6.1 За победу в дуэльных играх на развитие винеру дается +1 очко, лузеру 0;

6.2 За победу на Microwars винеру +0,5, лузеру 0;

6.3 Техвин +2,5, Техлуз 0;

6.4 Два техлуза – ДИСКВАЛИФИКАЦИЯ;
6.5 Бонус-очки, заработанные в ходе групповой стадии считаются отдельно, а с началом стадии playoff прибавляются к игровым очкам.
7. Система проведения чемпа: 
7.1 Официальное начало чемпа 04 марта в 19-00 по Москве. Чемп играется в ДВЕ стадии (групповая стадия и стадия playoff). Каждую неделю участник обязан сыграть 1 тур-встречу указанную в топике-анонсе на сайте http://agsteam.my1.ru. Основным игровым днём будет являться среда, таким образом до следующей среды должны быть сыграны все встречи недели.
7.2 Участник, победивший на встрече, сообщает результат на e-mail или в ICQ (по возможности) по следующей форме:

- кто кем играл;

- карту и кто победил;
- скриншот конечного счета в Microwars (в случае, если Скриншот с конечным счетом не был предоставлен микро известен победитель, но счет не был оглашен до конца недели (до среды) - в таблицу чемпа записывается 11:10);
- обязательно реплеи игр (кроме Micro);
7.3 Реплей-паки выкладываются на сайте каждую неделю с рекомендациями и без.
8. Нечестная игра и багги (стандартные):
8.1 Не разрешаются:

- использование программ и/или карт взламывающих игру (нарушающих стандартные настройки);
- преднамеренный дисконнект;
- использование любых настроек, за исключением стандартных и разрешенных;
- использование запрещенных багов игры ("Дружественных мин" - это когда ставится альянс противнику, пока он не зайдет на мины; "Летающие юниты" - дроны, темплары).
8.2 Разрешается использовать следующие баги:

- обсервер над туррелькой;
- уничтожение интерсепторов зданиями;
- команда люркеру "hold position";
- сбивание рабочих в "кучку" на минералволке.
9. Дополнительные мероприятия, которые будут проходит по ходу чемпа:

9.1 Различные минитурниры, на которых можно заработать дополнительные очки (следите за анонсами). Посещение по желанию;

9.2 Викторины на знание теории и баланса SC. Викторины будут идти на закрытом канале в основном по системе: вопрос > быстрый ответ > подсчет результата > выявление победителя (следите за анонсами). Посещение по желанию.

9.3 Прочие интересные мероприятия со свободным посещением (следите за анонсами).

10. Специальный БОНУС - очки начисляются ОДИН раз в неделю:

10.1 Участнику +0,5 за лучшую статистику в Microwars;
10.2 Участнику +0,5 за самый быстрый выигрыш на 2-х картах (складывается продолжительность двух игр, в которых данный участник победил);

10.3 Участникам  по +0,5 за самую зрелищную игру (решается орг составом); 

10.4 Участнику + от 0,5 до 2 очков за репорт* любого реплея чемпа (по возможности со скринами) (решается орг составом клана);
10.5 За победу в миничемпе +1 очко (организация и правила анонсируются на сайте за 2 дня до начала);
10.6 За  победу в викторине +1 очко (организация и правила анонсируются на сайте за 2 дня до начала);
*под репортом понимается не только сухая текстовая передача реплея (кто что сделал), но и попытки анализа и рассуждения различных ходов в игре.
11. Специальный БОНУС – очки подсчитываются в конце чемпа:

11.1 Участнику +3 за лучшую средне-суммарную статистику в Microwars и звание «Лучшее микро весны 2009г.»;

11.2 Самая красивая игра чемпа, +3 каждому участнику игры (решается опросом посредствам ICQ);

11.3 Участнику +3 за лучший репорт игры на чемпе (решается опросом посредствам ICQ);

11.4 Звание «Талисман клана» и приз «Золотая Фига». +5 участнику, проигравшему максимальное количество игр;

12. Выявление победителя чемпа:

Побеждает участник, набравший большее количество очков.
